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Tytut

przedsiewzigcia Chmura Sportowa

Whnioskodawca Minister Sportu i Turystyki

Beneficjent Ministerstwo Sportu i Turystyki

Partnerzy Instytut Sportu - Panstwowy Instytut Badawczy

Fundusze Europejskie na Rozwdj Cyfrowy 2021-2027, Priorytet
FERC.02 "Zaawansowane ustugi cyfrowe", Dziatanie FERC.02.01
Zrédto finansowania | YWysoka jakosc i dostgpnos¢ e-ustug publicznych,

Budzet panstwa — Cze$¢ budzetowa 83 pozycja 98 Rezerwa na
wydatki zwigzane z realizacjg programéw finansowanych z
udziatem srodkéw pochodzgcych z budzetu Unii Europejskiej

Catkowity koszt

przedsiewziecia 38 000 000,00 zt

Planowany okres

e 07-2026 do 12-2028

przedsiewziecia

Osoba kontaktowa Piotr Dobrzyrski it@msit.gov.pl 501410944

1. POWODY PODJECIA PRZEDSIEWZIECIA

<<maksymalnie 2000 znakow>>
1.1.ldentyfikacja problemu i potrzeb

Projekt ,Chmura Sportowa” odpowiada na problem niskiej aktywnosci fizycznej spoteczenstwa
oraz nieefektywnego wykorzystania infrastruktury sportowej. Pomimo rosngcej popularnosci
zdrowego stylu zycia obserwuje sie spadek sprawnosci fizycznej Polakdéw, co ma negatywne
skutki zdrowotne i ekonomiczne.

Kluczowym wyzwaniem jest brak jednolitego, wiarygodnego systemu informacji o sporcie.
Dane o obiektach, trenerach, wydarzeniach i ofertach sg rozproszone miedzy rézne podmioty,
co utrudnia ich aktualizacje, analize i wykorzystanie w zarzgdzaniu. Dodatkowo wystepuje
niski poziom cyfryzacji administracji sportowej, brak integracji systeméw, ograniczone
narzedzia analityczne oraz niewystarczajgce monitorowanie wydatkéw publicznych.

Projekt zaktada stworzenie zintegrowanego systemu, ktory wykorzysta istniejgcg infrastrukture
oraz wprowadzi nowe e-ustugi, takie jak ,Odnajdz swoj sport” i ,Sport dla mnie”, umozliwiajgce
dopasowanie aktywnosci do indywidualnych potrzeb uzytkownikéw.

Efektem bedzie centralna baza danych o sporcie, poprawa dostepnosci informacji, lepsze
wykorzystanie infrastruktury oraz wsparcie proceséw decyzyjnych. Administracja publiczna
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zyska narzedzia do efektywniejszego zarzgdzania srodkami, organizacje sportowe fatwiejszy
dostep do finansowania, a branza fithess wiekszg widoczno$¢ ustug.

Dla obywateli oznacza to tatwiejszy dostep do sprawdzonych ofert sportowych, a dla panstwa
poprawe zdrowia spoteczenstwa i ograniczenie kosztow choréb cywilizacyjnych.

Obecnie w MSIT oraz PZS brak jest zintegrowanego systemu informatycznego e-ustug,
uporzgdkowanych i zweryfikowanych danych o sporcie, skutecznego i nowoczesnego sytemu
dotacji opartego o mechanizmy Al wspierajgcego beneficjenta i urzednika w sktadaniu
whnioskow dotacyjnych.

Komponent Al w projekcie bedzie wspierat wyszukiwanie semantyczne, rekomendacje
uzytkownika oraz analize danych tekstowych i ustrukturyzowanych. Planowane jest
wykorzystanie modeli NLP, a w uzasadnionych przypadkach HTR i RAG; modele bedg
dostrajane lub wykorzystywane gotowe, zaleznie od potrzeb zadania i dostepnosci danych.
Dane treningowe bedg pochodzity z zasobdw publicznych, danych Uzytkownikow i partnerow
projektu, po uprzedniej anonimizacji lub agregaciji tam, gdzie to konieczne. Rozwigzanie
bedzie projektowane zgodnie z privacy by design i security by design, z petng
audytowalnoscia, kontrolg dostepu oraz nadzorem cztowieka nad wynikami generowanymi
przez system. Uwzglednione zostanie réwniez rozporzgdzenie (UE) 2024/1689 w sprawie
sztucznej inteligencji.

Interesariusz Zidentyfikowany problem Szacowana wielkos$¢ grupy
Polskie Zwigzki * niski poziom wymiany | 72
Sportowe informac;ji;

* utrudniony dostep do
ustug sportowych;

* brak informacji o
mozliwosciach i
dostepnych ustugach
sportowych (oferta
samorzgdow, branzy
ustug sportowych,
polskich zwigzkdéw
sportowych);

* brak informacji o
istniejgce;j
infrastrukturze
sportowej (stadiony,
hale, orliki, sitownie
plenerowe itp.;

« utrudniona aktywizacja
sportowa
spoteczenstwa,;

* niski odsetek
spoteczenstwa
regularnie
uprawiajgcego sport;
Przedsiebiorcy z Branzy * niski poziom wymiany | 3 000
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Sportowej i

Fitness

150 tys. pracownikow i 3
miliony klientow

informacji;

* brak jednego miejsca
dostepu

(wspotpracy) do ustug
branzy;

* brak mozliwosci
tatwego dotarcia do
odbiorcow;

Klienci Branzy Sportowej i
Fitness

* niski poziom wymiany
informaciji;

* brak jednego miejsca
dostepu

(wspotpracy) do ustug
branzy;

3 000 000

Pracownicy Ministerstwa
Sportu i
Turystyki

* Niski poziom wsparcie
i automatyzacja
procesow

* Brak e-ustug

» Koniecznosc¢
stworzenia nowego lub
modernizacja systemu
dotacji

300

Jednostki samorzadu
terytorialnego

* niski poziom wymiany
informaciji;

* brak wspdlnej i spéjne;j
oferty sportowej;

* brak wspdlne;j
platformy integrujgce;j
informacje i ustugi, co
powoduje rozproszenie
danych, utrudnia
wspotprace oraz
zwieksza

koszty organizacyjne;

* utrudniona mozliwosc¢
dotarcia z wiedzg
ekspercka w zakresie
sportu do
spoteczenstwa

* brak e ustug w
zakresie trening online
w

domu dostepny dla
kazdego.

* Niski poziom
aktywizacji ruchowej

2800
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wszystkich grup
wiekowych
spoteczenstwa

* Niewystarczajgcy
poziom wykorzystania
infrastruktury sportowe;j
* Niewystarczajgca
absorpcja srodkow

* Niski poziom
wspotpracy
miedzyregionalnej

Organizacje sportu
powszechnego

* niski poziom wymiany
informaciji;

* brak wspélnej i spéjne;j
oferty sportowej;

* brak wspélne;j
platformy integrujgce;j
informacje i ustugi, co
powoduje rozproszenie
danych, utrudnia
wspotprace oraz
zwieksza

koszty organizacyjne;

* utrudniona mozliwosc¢
dotarcia z wiedzg
eksperckg w zakresie
sportu do
spoteczenstwa

* brak e ustug w
zakresie trening online
w

domu dostepny dla
kazdego.

* Niewystarczajgca
absorpcja srodkéw

21 000

spoteczenstwo

* niski poziom wymiany
informaciji;

* brak wspélnej i spéjne;j
oferty sportowej;

* brak wspélne;j
platformy integrujgce;j
informacje i ustugi, co
powoduje rozproszenie
danych, utrudnia
wspoOtprace oraz
zwieksza

37,28 mil.
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koszty organizacyjne;
* utrudniona mozliwosc¢
dotarcia z wiedzg
eksperckg w zakresie
sportu do
spoteczenstwa

* brak e ustug w
zakresie trening online
w

domu dostepny dla
kazdego.

* Niski poziom
aktywizacji ruchowej
wszystkich grup
wiekowych
spoteczenstwa

* Niewystarczajgcy
poziom wykorzystania
infrastruktury sportowe;j
* Niewystarczajgca
absorpcja srodkéw

1.2. Opis stanu obecnego

W 2022 roku 65% Polakéw deklarowato brak jakiejkolwiek aktywnosci fizycznej, co oznacza
wzrost 0 9 p.p. wzgledem 2017 r.; Srednia UE wynosita 45%. Regularnie ¢wiczy jedynie 21%

spoteczenstwa, a ponad potowa nie podejmuje zadnej aktywnosci w czasie wolnym.
Tymczasem

WHO zaleca dzieciom i mtodziezy co najmniej 60 minut ruchu dziennie, a dorostym 150-300
minut umiarkowanej lub 75—-150 minut intensywnej aktywnosci tygodniowo oraz ¢wiczenia
wzmachiajgce miesnie co najmniej dwa razy w tygodniu.

Aktywnos¢ fizyczna zmniejsza ryzyko chorob cywilizacyjnych, poprawia zdrowie psychiczne i
jako$¢ snu oraz ogranicza otytos¢. W kontekscie starzejgcego sie spoteczenstwa jej znaczenie
rosnie, wspierajgc samodzielno$¢ osob starszych i ich aktywnosé zawodows.

Koszty braku aktywnosci w Polsce szacuje sie na ok. 7 mld zt rocznie. Jednoczesnie rynek

sportu wart jest 9,63 mld zt i zatrudnia ponad 150 tys. oséb, a inwestycje w sport generujg
efekt

mnoznikowy i ograniczajg wydatki zdrowotne. Sport wspiera takze edukacje i integracje
spoteczng.
Wykorzystanie infrastruktury sportowej jest nierownomierne — dobrze rozwiniete w duzych

miastach, ograniczone w innych obszarach. Dodatkowo nadmierne korzystanie z urzgdzenh
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cyfrowych przez mtodziez negatywnie wptywa na ich dobrostan, co aktywnos¢ fizyczna moze
kompensowac.

Brakuje centralnego, zweryfikowanego systemu informacji o sporcie. System dotacyjny MSiT
jest

przestarzaty i wymaga modernizacji oraz wdrozenia e-ustug i narzedzi Al. Obecnie brak

zintegrowanego systemu e-ustug w MSIT i PZS, uporzgdkowanych danych o obiektach,
trenerach

i ustugach sportowych oraz nowoczesnych mechanizmoéw wsparcia proceséw dotacyjnych.
Dziatania resortu sg przez to bardzo utrudnione i opierajg sie czesto na niekompletnej wiedzy.

Brak jednego punktu dostepowego do informaciji o sporcie przektada sie na mniejszg
aktywnosc¢

spoteczenstwa i wykorzystania infrastruktury sportowej, oraz mniejszg absorpcje srodkéw
przez

branze i JST.

2. EFEKTY PRZEDSIEWZIECIA

W jaki sposéb Przedsiewziecie realizuje Strategie Cyfryzacji Panstwa przede wszystkim przez
przedsiewziecie rozwoj nowoczesnych e-ustug publicznych, integracje rozproszonych danych oraz
realizuje Strategie | wzmocnienie interoperacyjnosci systemow administracji sportowej. Wprost wpisuje
Cyfryzacji sie tez w obszar suwerennosci cyfrowej panstwa, bo zaktada kontrole nad danymi,
Panstwa? bezpieczne przetwarzanie, mozliwosc¢ integracji z krajowymi rejestrami i

ograniczenie zalezno$ci od pojedynczych rozwigzan.
Powigzanie ze strategig

Z tresci dokumentu wynika, ze celem projektu jest uruchomienie zintegrowanego
systemu ,Chmura Sportowa” z ustugami takimi jak ,Odnajdz swéj sport”, ,Sport dla
mnie”, ,M6j trener” czy modutami dla senioréw i oséb ze szczegdinymi potrzebami.
To bezposrednio realizuje kierunki Strategii Cyfryzacji Panstwa dotyczgce
cyfrowych ustug publicznych, poprawy dostepnosci, ponownego wykorzystania
danych oraz integracji systeméw w administracji.

Projekt odpowiada tez na potrzebe podniesienia jakosci i dostepnosci danych o
sporcie, obiektach, trenerach i wydarzeniach, ktére majg by¢ gromadzone w jedne;j,
zweryfikowanej bazie. Taki model wspiera administracje w podejmowaniu decyzji,
poprawia obstuge obywateli i zwieksza efektywno$¢ ustug publicznych.

Suwerennos¢ cyfrowa

Dokument wskazuje wprost, ze przedsiewziecie powinno wzmacnia¢ suwerennosc¢
cyfrowg panstwa poprzez zapewnienie kontroli nad danymi, bezpieczenstwa ich
przetwarzania oraz zdolno$ci administracji do utrzymania i rozwoju kluczowych
ustug cyfrowych. Wazne jest takze wykorzystanie otwartych lub interoperacyjnych
standardéw oraz mozliwos¢ migracji danych i ustug.

W praktyce oznacza to, ze projekt nie jest tylko narzedziem informacyjnym, ale
takze elementem budowy panstwowej infrastruktury cyfrowej opartej na wtasnych
zasobach i zintegrowanej z systemami publicznymi.
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Elementy realizacji

Do najwazniejszych produktéw, ktore wspierajg Strategie Cyfryzacji Panstwa,
nalezg: centralna baza danych o sporcie, katalog treneréw i ekspertow, kalendarz
wydarzen, ustugi dopasowujace oferte do potrzeb uzytkownika oraz moduty
dostepnosci dla senioréw i 0séb z niepetnosprawnosciami. Te rozwigzania
zwiekszajg dojrzatos¢ e-ustug i podnoszg poziom ich uzytecznosci.

Projekt obejmuje réwniez mechanizmy Al wspierajgce uzytkownikéw i urzednikéw,
€co wzmachia automatyzacje, personalizacje ustug i efektywnos¢ proceséw
administracyjnych. Dodatkowo przewidziano integracje z krajowymi systemami
teleinformatycznymi, co jest spdjne z celem budowy interoperacyjnego panstwa
cyfrowego

Jakie inne
strategie, polityki
publiczne lub
wymagania
strategiczne
realizuje
przedsiewziecie?

Projekt wpisuje sie w Strategie na rzecz Odpowiedzialnego Rozwoju do roku 2020 z
perspektywa do 2030 r., zwtaszcza w obszar ,Kapitat Ludzki i Spoteczny” oraz cele
dotyczace poprawy stanu zdrowia obywateli, efektywnosci systemu opieki
zdrowotnej i rozwoju kapitatu spotecznego.

Wskazano réwniez Strategie Rozwoju Kapitatu Ludzkiego 2030, w szczegdlnosci
kierunki dotyczgce poprawy kultury fizycznej w spoteczenstwie, wzmacniania
zdrowia obywateli i zwiekszania aktywnosci spotecznej.

Projekt realizuje takze Krajowg Strategie Rozwoju Regionalnego 2030, bo wspiera
dostep do ustug publicznych i réwnowazenie dostepu do infrastruktury oraz
informacji o sporcie w skali kraju.

Polityki sektorowe

W dokumencie pojawia sie Narodowy Program Zdrowia 2021-2025, przedtuzony do
2026 r., zwtaszcza cel operacyjny dotyczgcy profilaktyki nadwagi i otytosci oraz
zwiekszania aktywnosci fizyczne;.

Projekt wspiera tez Strategie na rzecz Oso6b z Niepetnosprawnosciami 2021-2030,
szczegolnie obszar uczestnictwa w zyciu spotecznym i sportowym oraz poprawe
dostepnosci ustug dla os6b ze szczegdinymi potrzebami.

Uwzgledniono réwniez Polityke spoteczng wobec 0sob starszych 2030, w czesci
dotyczacej aktywnosci spotecznej, edukacyjnej, sportowej i kulturalnej senioréw.

Wymagania strategiczne

Z perspektywy wymaganh strategicznych projekt wspiera bezpieczenstwo cyfrowe,
odpornosé ustug publicznych, interoperacyjnos¢ i ponowne wykorzystanie danych.
Dokument podkresla tez znaczenie dostepnosci cyfrowej, otwartych standardéw i
kontroli nad danymi, co wzmacnia zgodnos$¢ przedsiewziecia z kierunkami
transformacji panstwa.

W praktyce oznacza to, Ze przedsiewziecie nie ogranicza sie do budowy systemu
IT, ale realizuje takze cele zdrowotne, spoteczne i rozwojowe panstwa
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2.1.Cele i korzysci wynikajace z realizacji przedsiewziecia <<maksymalnie 2000 znakow>>

Cel -1

Poprawa sprawnosci fizycznej dzieci i mtodziezy poprzez uruchomienie
nowoczesnych ustug utatwiajgcych dostep do infrastruktury i zaje¢

sportowych

Cel strategiczny Strategia na rzecz odpowiedzialnego rozwoju do roku 2020 (z perspektywg do

2030 r.) Obszar wptywajgcy na realizacje strategii: Kapitat Ludzki i Spoteczny
Cel Poprawa stanu zdrowia obywateli oraz efektywnosci systemu opieki
zdrowotnej oraz

Cel: Rozwdj kapitatu spotecznego

wsréd dziatan do 2030 r. zaplanowanych dla kierunku interwencji 2. ,Poprawa
stanu zdrowia obywatel i oraz efektywnosci systemu opieki zdrowotnej”
wskazano dziatanie: ,Promocja zdrowia, profilaktyka oraz zapobieganie
chorobom, obejmujgce m.in.: zapewnienie na rynku bezpiecznej i zdrowej
zywnosci, poprawe sposobu zywienia, wzrost poziomu aktywnosci fizyczne;j
spoteczenstwa; profilaktyke i rozwigzywanie probleméw zwigzanych z

uzywaniem substancji [...](s. 283).

Korzysé: * Poprzez udostepnienie nowoczesnych e-ustug, nastgpi zwiekszenie

dostepu spoteczenstwa do ustug sportowych. Sport jest racjonalng
inwestycjg spoteczng, ktéra moze rodzi¢ korzysci w wielu obszarach zycia
spotecznego, a takze by¢ wielofunkcyjnym narzedziem zmiany spoteczne;j.
Sport ma ogromny potencjat integracji spoteczne;j.

« Efektem projektu ma by¢, poprawa aktywnosci fizycznej spoteczenstwa,
poprzez uruchomienie nowoczesnych e-ustug, a co za tym idzie spadek
kosztow systemu opieki zdrowotnej spowodowanych brakiem aktywnosci,
zmniejszenie sig liczby przypadkéw choréb niezakaznych oraz zmniejszenie
skutkdéw zmian zdrowotnych wywotanych pandemiag koronawirusa.
Jednoczesnie, projekt przyczyni sie do ochrony miejsc pracy w sektorze
sportu.

* Dzieki uruchomieniu nowoczesnych e-ustug projekt przyczyni sie do
zwiekszenia aktywizacji spoteczenstwa projekt przyczynie sie do zmniejszenia

obcigzen dla stuzby zdrowia oraz wzrost efektywnosci spoteczenstwa.

KPI:

zmniejszenie odsetka dzieci posiadajgcy niewystarczajgcy poziom kompetenciji
ruchowych, mierzone dzigki systemowi ,Sportowe Talenty”;
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Wartos¢ aktualna i
docelowa KPI:

Wartos$é aktualna 94% dzieci ma niewystarczajgcy poziom kompetencji ruchowych,
Warto$¢ docelowa: zaktadany jest stata poprawa wynikéw dzieci w ramach
pomiaréw w systemie ,Sportowe talenty” w okresie 5 lat od zakonczenia projektu
do szacowanego poziomu 89%.

Metoda pomiaru
KPI

Metoda i spos6b pomiaru: baza ,Splotowe talenty”

zrodto danych: raport roczny z bazy ,Splotowe talenty”

czestotliwos¢é pomiaru: raz w roku.

Cel -2

Zwiekszenie dostepu spoteczenstwa do ustug sportowych

Cel
strategiczny

Projekt wpisuje sie w kierunki dziatan Komisji Europejskiej oraz programu
polityki ,Droga ku Cyfrowej Dekadzie 2030”, w szczegdlnosci w obszarze
rozwoju kompetencji cyfrowych, transformacji cyfrowej ustug publicznych,
interoperacyjnosci systemow oraz zwiekszania dostepnosci wysokiej jakosci
ustug cyfrowych dla obywateli i organizaciji.

cel szczegotowy 1l Skuteczne panstwo i instytucje stuzgce wzrostowi oraz
wigczeniu spotecznemu i gospodarczemu, Obszar: E-Panstwo.

Strategia na rzecz odpowiedzialnego rozwoju do roku 2020 (z perspektywg do
2030 r.) Obszar wptywajgcy na realizacje strategii: Kapitat Ludzki i Spoteczny
Cel Poprawa stanu zdrowia obywateli oraz efektywno$ci systemu opieki
zdrowotnej oraz

Cel: Rozwdj kapitatu spotecznego

STRATEGIA ROZWOJU KAPITALU LUDZKIEGO 2030: Kierunek interwencji:
Poprawa kultury fizycznej w spoteczenstwie

Strategia na rzecz os6b z Niepetnosprawnosciami 2021-2030

Priorytet 11.4. Uczestnictwo w zyciu kulturalnym oraz aktywnos¢ sportowa
Narodowy Program Zdrowia 2021-25 (przedtuzony do 2026) celu operacyjny
1: Profilaktyka nadwagi i otytosci

Polityka Spoteczna wobec osob starszych 2030. BEZPIECZENSTWO —
UCZESTNICTWO — SOLIDARNOSC

Obszar: 1.3 Aktywnos¢é zawodowa, spoteczna, edukacyjna, sportowa,
kulturalna i religijna oséb starszych
Projekt wpisuje sie réwniez w realizacje Strategii Cyfryzacji Panstwa;

cel szczegotowy: 1.4.3: Architektura Informacyjna Panstwa stanowi powszechng i
ugruntowang metode strategicznego zarzadzania informatyzacjg panstwa.

-
(o]

Korzy

» Zwiekszenie aktywnosci fizycznej spoteczenstwa pporzez uruchomienie
nowoczesnych e-ustug. Sport to narzedzie do walki z chorobami cywilizacyjnymi
poprzez aktywizacje spoteczenstwa poprawe zdrowia przez wzrost aktywnosci
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spotecznej, walke z depresjg i nadmiernym korzystaniem z Internetu i urzgdzen
cyfrowych.

» Poprawa bezpieczenstwa, redukcja kosztow pracy zwigzkéw sportowych i wzrost
konkurencyjnosci branzy sportowej, oraz wzrost aktywnosci przedsiebiorcéw w tym
zakresie, — generuje miejsca pracy poza projektem, dzieki uruchomieniu
nowoczesnych e-ustug.

» Ponadto, projekt przyczynia sie do rozwoju ustug cyfrowych dla

spoteczenstwa, dostepnosci do danych o sporcie i cyfryzaciji administracji a takze
wplynie pozytywnie na srodowisko poprzez wspdlne wykorzystanie infrastruktury.

KPI 1. Uzytkownicy nowych i zmodernizowanych publicznych ustug,

KPI:
produktéw i proceséw cyfrowych; monitorowanie e-ustug.
KPI 2. Instytucje publiczne otrzymujace wsparcie na opracowywanie ustug,
produktéw i proceséw cyfrowych;
KPI 3. Liczba podmiotéw wspartych w zakresie rozwoju ustug, produktow i
procesow cyfrowych;
KPI 4. Liczba ustug publicznych udostepnionych on-line o stopniu dojrzatosci co
najmniej 4 - transakcja;
KPI 5. Liczba uruchomionych systeméw teleinformatycznych w podmiotach
wykonujgcych zadania publiczne;
KPI 6. Liczba udostepnionych ustug wewngtrzadministracyjnych (A2A),
KPI 7. Wartos$¢ ustug, produktéw i proceséw cyfrowych opracowanych dla
przedsigbiorstw,
KPI 8 Jakosciowe zwiekszenie dostepnosci e-ustug dla obywateli

L. KPI 1. brak ustugi; wartos¢ aktualna: 0

Wartos¢ g

aktualna i warto$¢ docelowa: minimum 25 000 rocznie

docelowa KPI 2. warto$¢ aktualna:0

KPI:

Warto$¢ docelowa: 2 instytucje
KPI 3. Wartos¢ aktualna: 0
Wartos¢ docelowa: 60 podmiotéow
KPI 4. Warto$¢ aktualna 0
Warto$¢ docelowa: 5

KPI 5. Wartos¢ aktualna 0
wartos¢ docelowa: 1

KPI 6. warto$¢ aktualna 0
wartos¢ docelowa: 6

KPI 7. warto$¢ aktualna 0
wartos¢ docelowa: 33 500 000 zt.
KPI 8: wartos¢ aktualna: 0 — brak ogélnopolskich e-ustug w obszarze sportu

Wartosé docelowa: wzrost o co najmniej 4 e-ustugi
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Metoda Dla KPI 1-8:
pomiaru KPI Metoda i spos6b pomiaru: Weryfikacja raportu z realizacji projektu

zrédto danych: raport z realizacji projektu;

czestotliwosé pomiaru: KPI 1 pomiar co 6 miesiecy, pozostate mierzone na
zakonczenie projektu.

Cel -3 Zwiekszenie dostepnosci i efektywnego wykorzystania infrastruktury sportowej w
Polsce poprzez wdrozenie systemow teleinformatycznych wspierajgcych
Swiadczenie i realizacje e-ustug publicznych.

Cel Krajowa Strategia Rozwoju Regionalnego 2030 Zapisy przedmiotowego
strategiczny dokumentu wskazuja, na koniecznos¢ objecia zakresem SSP ustug i aplikacji
w zakresie e-administracji, dostep do informacji sektora publicznego,
rozwigzania informatyczne na rzecz aktywnego i zdrowego starzenia sie oraz
ustugi i aplikacje w zakresie e-zdrowia.

Strategia na rzecz odpowiedzialnego rozwoju do roku 2020 (z perspektywg do
2030 r.) Obszar wptywajacy na realizacje strategii: Kapitat Ludzki i Spoteczny
Cel Poprawa stanu zdrowia obywateli oraz efektywnosci systemu opieki
zdrowotnej

Cel: Rozwdj kapitatu spotecznego

STRATEGIA ROZWOJU KAPITALU LUDZKIEGO 2030: Kierunek interwenc;ji:

Poprawa kultury fizycznej w spoteczenstwie

» Wzrost efektywnosci wykorzystania infrastruktury sportowe;.

(7:
O~

Korzy

’ » Wzrost efektywnosci absorbciji i efektywnosci wydatkowania srodkéw na
sport.

KPI: KPI 1. Liczba obiektéw sportowych zmapowanych w chmurze, pomiar na
zakonczenie projektu, monitorowanie na biezgco raport;

KPI 2. Instytucje publiczne otrzymujgce wsparcie na opracowywanie ustug,
produktéw i proceséw cyfrowych;

KPI 3. Liczba podmiotéw wspartych w zakresie rozwoju ustug, produktow i
procesow cyfrowych;

KPI 4: Zwiekszenie odsetka obiektéw sportowych dostepnych dla obywateli
poprzez baze obiektow sportowych

L . KPI 1. brak jednego zweryfikowanego zrodta informacji o obiektach
Wartosc¢ J g yh g d
aktualna i sportowych, wartos¢ aktualna 0,

docelowa wartos$é docelowa mapa minimum 100 000 obiektow

KPI: KPI 2. warto$¢ aktualna O
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wartos¢ docelowa 2800 jednostek
KPI 3. wartos¢ aktualna 0

wartos¢ docelowa 6000 podmiotéw.
KPI 4. warto$¢ aktualna 0%

wartosé docelowa: 50%.

Metoda i sposéb pomiaru: Weryfikacja raportu z realizacji projektu

Metoda
pomiaru KPI zrédto danych: raport z realizacji projektu;

czestotliwos¢ pomiaru: KPI 1 pomiar co 6 miesiecy, pozostate mierzone na
zakonczenie projektu.

2.2.Udostepnione e-ustugi <<maksymalnie 2000 znakow>>
“Odnajdz swoj sport “ Uzytkownicy systemu bedg mogli korzystaé z zasobéw
portalu indywidualnie, jak i organizowac sie w wirtualne grupy projektowe. Takie

podejscie pozwoli na znaczgce zwigkszenie aktywizacji sportowej i ruchowe;.
Przewiduje zaréwno dziatania profilaktyczne, jak i promocyjne, a takze

zapewnienie swobodnego dostepu do szerokiej gamy informacji o dostepnych
zasobach sportowych. Uruchomienie ustugi pozwoli w tatwy i wygodny

sposob wyszukac zajecia sportowe, dopasowane do potrzeb konkretnej

osoby w tym o0s6b ze specjalnymi potrzebami. Ustuga wyposazona w

asystenta Al do doboru aktywnosci fizycznej dopasowanej od konkretnego
odbiorcy. Ustuga kierowana jako narzedzie do administracji (MSIT,

zwigzki sportowe), biznesu (kluby, przedsiebiorcy branzy fitness), oraz
obywateli. Transakcjg jest odnalezienie przez uzytkownika dopasowanej do jego
potrzeb ustugi sportowej lub obiektu sportowego.

"M6j Trener", baza trenerow, instruktorow. Centralny katalog

ekspertow z kwalifikacjami, specjalizacja, lokalizacjg i dostepnoscig. Pozwalajgca
wpisac sie do bazy oraz umozliwiajgca dostep do jej zasobdw.

Wykaz, zbior informacji sektora publicznego niestanowigcy rejestru
publicznego okreslonego aktem prawnym. Ustuga kierowana jako narzedzie do
administracji (MSIT, zwigzki sportowe, samorzady), biznesu (kluby,
przedsiebiorcy branzy fitness, trenerzy). Transakcjg jest odnalezienie przez
uzytkownika szkoleniowca sportowego.

"Kalendarz wydarzen sportowych - znajdz informacje o wydarzeniach
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sportowych w twojej okolicy" Informacje o zawodach, imprezach plenerowych, turniejach,
obozach, dniach otwartych i wydarzenia lokalnych, zebrane w jednym miejscu. Ustuga
umozliwia rejestracje wydarzenia oraz zapewnia dostep do szeregu funkcjonalnosci np.
powiadomienia, dobdr wydarzen do upodoban zainteresowanego. Ustuga kierowana jako
narzedzie do administracji (MSiT, zwigzki sportowe), biznesu (kluby, przedsiebiorcy branzy
fitness), oraz obywateli. Transakcjg jest odnalezienie przez uzytkownika wydarzenia
sportowego spetniajgcego konkretne kryteria dopasowane do potrzeb uzytkownika.

"Sport dla Seniora"” - Modut dostepnosci dla seniorow. Filtry zaje¢ tagodnych, bezpiecznych,
krotkich i blisko miejsca zamieszkania, z duzg czytelnoscig interfejsu. Ustuga kierowana jako
narzedzie do administracji (MSIiT, zwigzki sportowe, samorzady), biznesu (kluby,
przedsiebiorcy branzy fitness), oraz obywateli. Transakcjg jest odnalezienie przez uzytkownika
dopasowanej do jego potrzeb ustugi sportowej lub obiektu

sportowego.

"Sport dla oséb ze specjalnymi potrzebami” - Modut dostepnosci dla oséb z
niepetnosprawnosciami i szczegélnymi potrzebami. Informacje o barierach architektonicznych,
dostepnych udogodnieniach i zajeciach przystosowanych do potrzeb uczestnikéw z
niepetnosprawnoscia. (MSiT, zwigzki sportowe, samorzady), biznesu (kluby, przedsiebiorcy
branzy fitness), oraz obywateli. Transakcjg jest odnalezienie przez uzytkownika dopasowanej
do jego potrzeb ustugi sportowej lub obiektu sportowego.

"Moje uprawnienia Sportowe" Ustuga zgodna z elDAS, zapewniajgca bezpieczng
identyfikacje elektroniczng oraz mozliwos¢ cyfryzacji patentow, legitymacji i uprawnien
sportowych.

(MSIT, zwigzki sportowe, samorzady), biznesu (kluby, przedsiebiorcy branzy

fitness), oraz obywateli. Transakcjg uzyskanie cyfrowej formy uprawnien sportowych.
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Poziom
dojrzatosci
e-ustugi’
1. “Odnajdz swdj sport “ A2C Polskie Zwigzki Personalizacja

A2B Sportowe

A2A Branza
Sportowa i

L Nazwa T Zakres
P- e-ustugi yp oddziatywania

Fitness

Ministerstwo
Sportu i

Turystyki

Jednostki
samorzadu

terytorialnego

Organizacje
sportu

powszechnego
spoteczenstwo

(rocznie ok
25000

transakgciji)

2. "M6j Trener" A2B Polskie Zwigzki Transakcja
A2A Sportowe
Branza
Sportowa i
Fitness
Ministerstwo
Sportu i
Turystyki
Jednostki
samorzadu
terytorialnego
Organizacje
sportu
powszechnego
spoteczenstwo
(rocznie ok 5000
transakgciji)

3. "Kalendarz wydarzen sportowych - znajdz | A2B Sportowe Personalizacja
informacje o wydarzeniach A2A Branza
sportowych w twojej okolicy" Sportowa i
Fitness
Ministerstwo
Sportu i
Turystyki
Jednostki
samorzadu

1 Pleciostopmiowa e-dojrzatos¢ ustug okreslona w badaniach ,Digitizing Public Seh@egtoiaines®: Putting ambition into action”,
prowadzonych na zlecenie KE przez firme Cap Gemini ec.europa.eu/newsroom/document.cfm?action=display&doc_id=747
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Organizacje
sportu
powszechnego
spoteczenstwo
(rocznie ok
25000
transakciji)

4, "Sport dla Seniora"

A2C
A2B
A2A

Polskie Zwigzki
Sportowe
Branza
Sportowa i
Fitness
Jednostki
samorzadu
terytorialnego
spoteczenstwo
(rocznie ok 2000
transakciji)

Personalizacja

5. "Sport dla 0s6b ze specjalnymi
potrzebami"

A2C
A2A
A2B

Polskie Zwigzki
Sportowe
Branza
Sportowa i
Fitness
Ministerstwo
Sportu i
Turystyki
Jednostki
samorzadu
terytorialnego
spoteczenstwo
(rocznie ok 2000
transakgciji)

Personalizacja

6. "Moje uprawnienia Sportowe"

A2C
A2B
A2A

Polskie Zwigzki
Sportowe
Ministerstwo
Sportu i
Turystyki
spoteczenstwo
(rocznie ok 2000
transakgiji)

Dwustronna
interakcja

2.3.Udostepnione informacje sektora publicznego i zdigitalizowane zasoby

<<maksymalnie 2000 znakow>>

Czy wszystkie zdigitalizowane zasoby objete przedsiewzieciem bedg udostepniane

bezptatnie? TAK/NIE?

Rodzaj

Planowana data

Szacowana liczba obiektow objetych

2 Niepotrzebne skresli¢.
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informacji / zasobéw udostepnienia digitalizacja (udostepnianiem informaciji)
- Zdigitalizowana, 29-12-2028 100 000 obiektéw w ciggu 5
zaktualizowana i lata od zakonhczenia projektu

udostepniona ogdélnopolska
baza obiektéw sportowych
wraz z mapg infrastruktury
sportowej, ktéra pozwoli na
monitorowanie dostepnosci
lokalnych obiektéw sportowych.
Zdigitalizowana i 29-12-2028 5000 wpiséw w ciggu 5 lata
udostepniona ogoélnopolska od zakonhczenia projektu
Baza szkoleniowcéw

Zdygitalizowany i 29-12-2028 300 wpisoéw rocznie
udostepniony kalendarz
imprez sportowych

2.4.Produkty koncowe przedsiewziecia <<maksymalnie 2000 znakow>>

Nazwa produktu Planowana
data
wdrozenia
Raport z analizy przedwdrozeniowej 09-2026
Dokumentacja wdrozeniowa 12-2026
Raport z analizy ryzyka 01-2027
Raport z inicjalnego testu prywatnosci 01-2027
Materiaty informacyjno — promocyjne i ustugi promocyjne 07-2028
Dokumentacja powdrozeniowa 08-2028
raport z testéw bezpieczenstwa, 09-2028
raport z testéw wydajnosci, 09-2028
raport z badan/testéw UX/WCAG, 09-2028
Materiaty szkoleniowe 09-2028
System teleinformatyczny Chmura sportowa: aplikacja oraz srodowisko 12-2028
sprzetowe
Portal informacyjny 12-2028
Wyszukiwarka ustug, obiektéw sportowych i szkoleniowcow. 12-2028
Sportowa aplikacja mobilna 12-2028
Modut E-ustug w tym ustugi API baza obiektéw sportowych, kalendarz imprez sportowych. | 12-2028
Zmodyfikowany system dotacji AMODIT- MSIiT 12-2028

3. KAMIENIE MILOWE <<maksymalnie 1000 znakow>>

Kamienie milowe Planowany termin
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osiggniecia
Opracowany Raport z analizy przedwdrozeniowa — okreslajgcy stan obecny 2026-09-30
Opracowana dokumentacja zawierajgca przygotowany plan docelowy — 2026-12-30
dokumentacja wdrozeniowa wraz planami testéw akceptacyjnych
Przekazany Raport z inicjalnego testu prywatno$ci 2027-01-02
Opracowany Raport z analizy ryzyka 2027-01-15
Opracowany plan testéw UX, bezpieczenstwa i wydajnosci 2027-01-29
Rozstrzygniete postepowanie przetargowe na ustugi chmury 2027-04-30
Przekazany cze$ciowy raport z postepu prac wraz z dokumentacjg projektu 2027-10-01
portalu i ustug
Przekazana robocza wersja sytemu i ustug 2028-04-03
Zrealizowana dokumentacja powdrozeniowa 2028-09-01
Opracowana dokumentacja z zrealizowanych testéw ux, bezpieczenstwa, 2028-09-01
wydajnosci.
Opracowana dokumentacja z testow akceptacyjnych 2028-11-30
Ostateczne odebrane i udostepnienie kompletu ustugi i produktéw projektu 2028-12-29

4. KOSZTY

4.1.Koszty ogolne przedsiewzigcia wraz ze sposobem finansowania

Netto 29 260 000,00 zt
Brutto 38 000 000,00 zt

Catkowity koszt
przedsiewziecia (netto
oraz brutto), w tym:

Procent
dofinansowania ze
srodkow UE (brutto)

79,71%

Procent 0
dofinansowania ze
srodkoéw z innych
zrédet zagranicznych
(brutto)

Procent srodkéw z 20,29%

budzetu panstwa

(brutto)

Podziat catkowitego 2026 Netto 144 375,00 zt

kosztu Brutto 187 500,00 z

przedsiewziecia na 2027 Netto 13 475 000,00 zt

poszczegodlna lata Brutto 17 500 000,00 zt

(netto oraz brutto) 2028 Netto 15 640 625,00 zt
Brutto 20 312 500,00 zt

4.2. Wykaz poszczegolnych pozycji kosztowych <<maksymalnie 2000 znakow>>

Przewidywany koszt

Nazwa pozycji kosztowej: brutto:

Uzasadnienie pozycji
kosztowej
(przeznaczenie):

Oprogramowanie Koszty 12 000 000,00 zt
zwigzane z,

wytworzeniem,

Koszty zwigzane z
wytworzeniem
oprogramowania

konfiguracja, chmury
integracja, sportowej wraz z
testowaniem wszystkimi
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oraz funkcjonalnosciami
wdrozeniem wskazanymi
centralne;j w punkcie 2.4 produkty
platformy koncowe

»,Chmura projektu

Sportowa”,
obejmujgcej
moduty e-ustug,
centralne
rejestry i

bazy danych
oraz
komponenty
administracyjne
i

analityczne. W
ramach pozycji
przewiduje sie
realizacje m.in.
modutu
,0dnajdz

swaj sport”,
bazy

treneréw i
instruktorow,
mapy
infrastruktury
sportowej,
kalendarza
wydarzen
sportowych,
modutéw
dostepnosci dla
senioréw i 0sob
ze
szczegolnymi
potrzebami,
integracji z
ustugami
identyfikaciji
elektronicznej
oraz

narzedzi
wspierajgcych
obstuge
procesow
dotacyjnych.
Koszty obejmujg
réwniez budowe
warstwy
integracyjnej
API,
mechanizmow
interoperacyjnos
Ci

z systemami
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administracji
publiczne;j i
systemami
resortowymi,
wdrozenie
komponentow
sztucznej
inteligencji
wspierajgcych
analize danych i
obstuge
uzytkownika,
migracje danych
oraz wykonanie
dokumentac;ji
technicznej i
powdrozeniowej
Koszty:
przygotowania
dokumentaciji
analitycznej,
sporzgdzenia
studium
wykonalnosci,
wytworzenia

oprogramowani
a, testow
wewnetrznych
(deweloperskich
jednostkowych,
podstawowych

Infrastruktura Koszty zakupu, 16 000 000,00 zt Koszty zakupu i
konfiguraciji, wdrozenia
wdrozenia oraz infrastruktury
utrzymania informatycznej
infrastruktury obstugujgcej chmure
teleinformatyczn sportowg
€j zakup sprzetu oraz
niezbednej do ustug w tym
funkcjonowania dostepu do ustug
platformy chmurowych.
»,Chmura
Sportowa”.
Zakres

obejmuje m.in.
wykorzystanie
ustug
chmurowych,
zasobow
obliczeniowych
(serwery,
licencje),
przestrzeni do
przechowywania
i

przetwarzania
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danych
(macierze),
Srodowisk
backupowych
oraz
komponentow
zapewniajgcych
wysokg
dostepnos¢ i
ciggtos¢
dziatania
systemu
(infrastruktura
serwerowni i
sieciowa). W
ramach pozycji
przewiduje sie
réwniez zakup
lub
udostepnienie
infrastruktury
serwerowej,
urzgdzen
sieciowych,
Srodowisk
bazodanowych,
narzedzi
monitoringu
infrastruktury
oraz

rozwigzan
zapewniajgcych
skalowalno$¢
ustug i obstuge
zwiekszonego
ruchu
uzytkownikow.
Koszty obejmujg
takze
utrzymanie
Srodowisk
testowych,
integracyjnych i
produkcyjnych
oraz
zapewnienie
odpowiedniej
wydajnosci dla
ustug
wykorzystujgcyc
h

analityke
danych i
komponenty Al.
w

ramach
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infrastruktury
przewidziane sg
ustugi laaS, na
tym

etapie nie znany
jestich
dostawca,
koszty
0szacowano na
podstawie
podobnych
rozwigzan
wykorzystywany
ch

obecnie w MSIT.

Koszty UX i grafiki

Koszty
zwigzane z
opracowaniem
architektury
informacji,
projektow
UX/UI,
interfejsow
uzytkownika
oraz
identyfikaciji
wizualne;j
portalu i
poszczegodlnych
eustug.

Zakres
obejmuje
przygotowanie
makiet
funkcjonalnych,
projektow
graficznych,
prototypéw
interaktywnych,
testéw
uzyteczno$ci
oraz
optymalizacji
Sciezek
uzytkownika dla
réznych grup
odbiorcéw, w
tym

senioréw i osob
ze
szczegoblnymi
potrzebami. W
ramach pozyciji
przewiduje sie
réwniez
dostosowanie

3 500 000,00 zt

Koszty zwigzane z
wytworzeniem
interfejséw o
maksymalne;j
uzytecznosci oraz
dostepnosci
cyfrowej
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systemu do
wymogoéw
dostepnosci
cyfrowej WCAG,
przygotowanie
tredci i struktur
danych,
wdrozenie
mechanizmow
wspierajagcych
wyszukiwanie i
personalizacje
tresci oraz
zapewnienie
zgodnosci
interfejsow z
nowoczesnymi
standardami
Swiadczenia
ustug
cyfrowych
administraciji
publiczne;.

Bezpieczenstwo

koszty zwigzane
z

zapewnieniem
odpowiedniego
poziomu
bezpieczenstwa
systemu

1 500 000,00 zt

Koszty zapewnienia
bezpieczenstwa
teleinformatycznego
systemu w

tym zakup urzadzen
bezpieczenstwa.
Koniecznosc¢
zapewnienia zgodnosci
z

regulacjami prawnymi.
raporty z

testéw bezpieczenstwa.
Zapewnienie weryfikacji
rozwigzania pod
wzgledem

podatnosci. Koszty
niezaleznych

testow bezpieczenstwa .
Koszty audytow
bezpieczenstwa,
analizy statycznej kodu,
testow

podatnosci systemu,
badania

zgodnosci systemu z
obowigzujacymi
przepisami

prawa, zakupu
specjalistycznej
infrastruktury i
oprogramowania
dedykowanych
wytgcznie
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poprawie
bezpieczenstwa
przetwarzanych
informacji, a

takze testow
prywatno$ci,
obejmujgce m.in.
analize potrzeb

i wdrozenie srodkow
technicznych i
organizacyjnych w
celu skutecznej
realizacji zasad
ochrony danych i
nadania
przetwarzaniu
niezbednych
zabezpieczen.

Wydajnos¢ rozwigzan

Testowanie
wydajnosci
systemu oraz
ustug

500 000,00 zt

W celu zapewnienie
odpowiedni
wydajnosci ustug i
systemu

niezbedne jest
przeprowadzenie
odpowiednich testow.
Koszty
niezaleznych testow
wydajnosci
rozwigzania.

Szkolenia

Prezentacje
multimedialne —
np. w formacie
PDF

lub PowerPoint,
ktore porzadkujg
teorie, zawierajg
infografiki i
gtéwne
whnioski.Scenari
usz

e zajedi
warsztatow —
szczegotowe
plany

dla
prowadzgcego
krok po kroku,
czesto
uwzgledniajgce
podziat czasowy
i

éwiczenia w
grupach.
Materiaty
¢éwiczeniowe
(Workbooki) —

500 000,00 zt

Konieczne w celu
wyszkolenia
operatorow i
uzytkownikow
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karty pracy,
testy

wiedzy oraz
"studium
przypadku"
(case

studies) do
samodzielnego
rozwigzania.

Dziatania informacyjno-
promocyjne

Oznakowanie
inwestycji:
tablice
informacyjne
(np.

dla projektéw
budowlanych)
oraz

naklejki na
sprzet.

WWW i Social
Media: posty
sponsorowane,
infografiki,
banery
internetowe,
artykuty
sponsorowane,
wideo
promocyjne.Mat
eria

ty do pobrania:
ebooki,

raporty
branzowe,
poradniki
(whitepapers),
newslettery.
Multimedia:
spoty
reklamowe
(radiowe/
telewizyjne/onlin
e),

prezentacje
multimedialne.
Koszty kampanii
informacyijnej,
materiatow
informacyjnych,
instrukcji dla
uzytkownikow,
komunikacji do
JST, zwigzkow
sportowych,
klubow i
obywateli.

1 500 000,00 zt

Koniecznos$¢ dotarcia z
informacjg o produktach
projektu

do odbiorcow (Zwiagzki,
kluby

sportowe,
spoteczenstwo)
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Koszty zarzagdzania i wsparcia
(w tym wynagrodzenia
personelu wspomagajgcego)

Koszty 2 500 000,00 z
zwigzane z
organizacja,
koordynacjg i
nadzorem nad
realizacjg
projektu,

w tym
zapewnieniem
wsparcia
administracyjne
go,
organizacyjnego

technicznego i
eksperckiego.
Zakres obejmuje
wynagrodzenia
personelu
zarzgdzajgcego
projektem,
specjalistow
wspierajacych
realizacje
zadan,

obstuge
organizacyjng i
administracyjna,
monitoring
harmonogramu,
zarzgdzanie
ryzykiem,
kontrole
jakosci, nadzoér
nad

realizacjg prac
wykonawcéw
oraz

wsparcie
procesu
odbioréw,
testow i
rozliczenia
projektu.

Koszt niezbedny w celu
prawidtowego i
bezpiecznego
prowadzenia projektu.

4.3.Koszty ogolne utrzymania wraz ze sposobem finansowania (okres 5 lat)

utrzymania trwatosci
przedsiewziecia
(brutto)

Catkowity koszt 249 000,00 z

Zrodio finansowania

Podziat catkowitego 2029
kosztu utrzymania

36 900,00 zt (brutto)
(30 000,00 zt netto)

krajowe srodki
publiczne - budzet

trwatosci panstwa:
przedsiewziecia na
poszczegodlna lata 2030 43 050,00 zt (brutto) jw.
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(netto oraz brutto) (35 000,00 zt netto)
2031 49 200,00 zt (brutto) jw.
(40 000,00 zt netto)
2032 55 350,00 zt (brutto) jw.
(45 000,00 zt netto)
2033 61 500,00 zt (brutto) jw.
(50 000,00 zl netto)

4.4 Planowane koszty ogodlne realizacji (w przypadku przedsiewziecia
wspolifinansowanego — wkilad krajowy z budzetu panstwa) oraz koszty utrzymania
przedsiewziecia:

— zostang pokryte w ramach budzetéw odpowiednich dysponentéw czesci budzetowych
bez koniecznosci wystepowania o dodatkowe srodki z budzetu panstwa,

5. GLOWNE RYZYKA <<maksymalnie 2000 znakéw>>
5.1.Ryzyka wptywajace na realizacje przedsiewziecia

Prawdopodobi
Nazwa ryzyka Sita enstwo Sposoéb zarzadzania
oddziatywania wystgpienia ryzykiem
ryzyka

Wzrost kosztow Duza Srednie Gtoéwne zakupy jak
zakupow w najmniej oddalane w
zwigzKku z czasie
zmianami kursow
walut
Btedy Duza Srednie Doktadne planowanie,
harmonogramowania - przekroczenie uwzglednienie
terminéw lub zapasow czasowych,
kosztéw realizacji systematyczna
projektu weryfikacja i kontrola w

czasie realizacji

projektu.
Problemy ze Duza Srednie Poswiecenie duzej uwagi
specyfikacjg — na etap
uzgodnienie identyfikacji wymagan,
wymogow w szerokie
stosunku do konsultacje wymagan z
oprogramowania, grupami
niepetne zainteresowanymi
okreslenie
wymogow
funkcjonalnych i
niefunkcjonalnych systemu.
Trudnosci w Duza Srednie Zapewnienie zapasu
trakcie czasowego na
postepowan realizacje postepowan,
przetargowych odpowiedni

3 Niepotrzebne skreslié.
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dobor ekspertéw do

eksploatac;ji

zespotu
projektowego
.petzajgcy zakres” Duza Srednie Konsultacja wymagan,
— dodatkowe realizacja
wymagania funkcjonalnosci etapami
pojawiajgce sie w
trakcie projektu
Czynniki ludzkie Srednia Srednie Dokumentacja prac, tam,
np. ludzie gdzie to
opuszczajgce mozliwe praca zespotowa,
zespoty w trakcie dokumentowanie prac,
prac nad dzielenie sie
projektem wiedza.
Wydajnosé: Srednia Srednie Testy przed wdrozeniowe
réznice miedzy
zakfadang a
rzeczywista
wydajnoscia.
nieosiggniecie Duza Niskie odpowiednia promocja,
wskaznikéw wspotpraca z
projektu interesariuszami,
niepetne Srednia Niskie whnikliwa analiz, wspotpraca
zidentyfikowanie z
zaleznosci z dostawcami zewnetrznych
innymi systemami ustug
5.2.Ryzyka wptywajace na utrzymanie efektéw
Prawdopodobi
Nazwa ryzyka Sita oddziatywania enstv_vo . HEEHED zar_zadzanla
wystapienia ryzykiem
ryzyka
Utrudnione lub Duza Srednie Odpowiednia reklama
ograniczone wykorzystanie
dotarcie z centréw informacyjnych
informacjg o Ministerstwa,
upublicznionej administracji panstwowej,
ustudze do zwigzkow i
odbiorcow klubow sportowych,
planowane
zainteresowanie serwisem
znanych
sportowcow.
- state monitorowanie iloSci
odbiorcow
ustugi
-wprowadzenie zapisow
obowigzku promowania
efektéw projektu przez
beneficjentéw w umowach
dotacyjnych
MSIT
Wzrost kosztow Srednia Srednie Odpowiednie planowanie

Umowy dtugoterminowe
opracowanie planu
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utrzymania i biezgce
jego monitorowanie
opracowanie planéw
utrzymania
Nieosiggniecie Srednia Srednie prowadzenie dziatan
zaplanowanych informacyjnych
korzysci oraz promocyjnych
odno$nie
przygotowanych ustug
stworzenie harmonogramu
komunikacji
z interesariuszami
Rozproszenie i Duza Wysokie Standaryzacja modeli
niejednolita jakos¢ danych,
danych wdrozenie mechanizméw
pochodzgcych z walidacji oraz
réznych zrodet integracja danych etapami,
opracowanie procedur
aktualizacji
danych
Niski poziom Duza Srednie Wprowadzenie procedur
aktualizaciji aktualizacji
danych przez danych, automatycznych
podmioty przypomnien
wspotpracujgce oraz okresowej weryfikaciji
poprawnosci i
aktualnosci informaciji
odpowiednie zapisy w
umowach
dotacyjnych
procedury aktualizacji
danych
wycofanie sie Duza Niskie odpowiednie zapisy
kontrahentéw z umowne, dobrej
realizacji umow jakosci dokumentacja
utrzymania systemu, SLA na
odpowiednim poziomie,
Wzrost kosztow Srednia Srednie podpisywania dtugoletnich
zwigzanych z umow,
wymiang zuzytych zapewnienie odpowiedniej
komponentéw rezerwy
systemu oraz finansowej
energii w okresie
utrzymania
6. OTOCZENIE PRAWNE <<maksymalnie 1000 znakow>>
Lp Tytut aktu prawnego Czy Opis zmian (jesli Etap prac
wymaga legislacyjnych
zmian? (jesli dotyczy)
1 Ustawa o Sporcie FAK/NIE
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Rozporzgdzenie Rady Ministrow z dnia 21 FAK/NIE
maja 2024 r. w sprawie Krajowych Ram
Interoperacyjnosci, minimalnych wymagan
dla rejestrow publicznych i wymiany
informacji w postaci elektronicznej oraz
minimalnych wymagan dla systemoéw
teleinformatycznych

Ustawa z dnia 4 kwietnia 2019 r. o FAK/NIE
dostepnosci cyfrowej stron
internetowych i aplikacji mobilnych
podmiotdéw publicznych

Ustawa z dnia 5 wrzesnia 2016 r. o FAK/NIE
ustugach zaufania oraz identyfikaciji
elektronicznej

Rozporzgdzenie Parlamentu FAK/NIE
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0s6b fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych
osobowych oraz w sprawie
swobodnego przeptywu takich
danych i uchylenia dyrektywy 95/46/
WE (ogolne rozporzgdzenie o
ochronie danych — RODO

Rozporzadzenie Prezesa Rady FAK/NIE
Ministréw z dnia 12 stycznia 2017 r.
w sprawie podstawowych wymagan
bezpieczenstwa
teleinformatycznego

Ustawa z dnia 5 lipca 2018 r. o FAK/NIE
krajowym systemie
cyberbezpieczenstwa

Ustawa z dnia 27 lipca 2001 r. o TFAK/NIE
ochronie baz danych

Ustawa z dnia 11 sierpnia 2021 r. o FAK/NIE
otwartych danych i ponownym
wykorzystywaniu informacji sektora
publicznego

10

Ustawi z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym | FAK/NIE
zasobie archiwalnym i archiwach (Dz. U. z
2020 r. poz. 164, z pézn. zm.).

11

rozporzadzenie Ministra Cyfryzacji w FAK/NIE
sprawie profilu zaufanego i podpisu
zaufanego,

12

rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i | FAK/NIE
Rady (UE) 2022/868 z dnia 30 maja 2022 r.
w sprawie europejskiego zarzgdzania
danymi (Akt w sprawie zarzadzania
danymi),

13

rozporzgdzenie Parlamentu Europejskiego i | FAK/NIE
Rady (UE) 2023/2854 z dnia 13 grudnia
2023 r. w sprawie zharmonizowanych

przepiséw dotyczacych sprawiedliwego
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(Akt w sprawie danych),

dostepu do danych i ich wykorzystywania

14
2024 r. w sprawie ustanowienia

sztucznej inteligencji (Akt w sprawie
sztucznej inteligenciji),

rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2024/1689 z dnia 13 czerwca

zharmonizowanych przepiséw dotyczacych

FAK/NIE

15 | rozporzadzenie Ministra Cyfryzacji w
sprawie szczegotowych warunkow

organizacyjnych i technicznych, ktére

stuzacy do uwierzytelniania uzytkown

powinien spetnia¢ system teleinformatyczny

FAK/NIE

ikow

7. ARCHITEKTURA
7.1.Widok kooperacji aplikacji

=
RECON —_—

=]
TERYT _

=]
Wezet Krajowy —)

E
CEIDG —

AMODIT MSIT

L1

System Informacji
Oswiatowej

G—E I PeP

+—
E Faeny. |
Sggl':\lA"POR\‘:’A JE dane.gov.pl
Jr
Sportowa
> Aplikacja mobilna

Planowany w
projekcie

inn

Planowany w

ym projekcie

Do wycofania

Modyfikowany w
projekcie

Planowane w projekcie N

v

Do wycofania

Istniejace

F s

Modyfikowany w tni
innym projekcie stniejacy

Planowane w innym projekcie

Modyfikowane w projekcie

Modyfikowane w innym projekcie
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Status Opis

Planowany System projektowany, w trakcie budowy, w trakcie wdrozenia.
Modyfikowany System modyfikowany, rozszerzany na potrzeby przedsiewzigcia.
Istniejgcy System dziatajgcy produkcyjnie, gotowy do wykorzystania

Lista systemow wykorzystywanych w przedsiewzieciu <<maksymalnie 2000 znakow>>

Lp. Nazwa Gestor Opis systemu Status Krétki opis
systemu systemu ewentualnej
zZmiany
1 dane.gov.pl | Ministerstwo dane.gov.pl to system Modyfikowany
Cyfryzacji wspierajgcy w innym
udostepnianie informacji projekcie

sektora publicznego w
celu ich ponownego
wykorzystywania. System
zostat utworzony na
podstawie ustawy o
otwartych danych i
ponownym
wykorzystywaniu
informacji sektora
publicznego oraz
rozporzgdzenia Rady
Ministrow w sprawie
portalu danych.

System nie prowadzi
rejestrow publicznych,
lecz umozliwia dostep do
danych pochodzgcych z
takich rejestrow,
udostepnianych przez
inne podmioty
administracji publiczne;.
Gtéwne grupy
funkcjonalnosci obejmuja:
* publikacje zbiorow
danych w réznych
formatach,

* wyszukiwarke danych,
* API do automatycznego
pobierania danych,

* mechanizmy oceny
jakosci danych,

* mozliwos¢ zgtaszania
zapotrzebowania na
dane.

System integruje sie z
innymi krajowymi
systemami
informatycznymi.
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REGON GUS System Krajowego Istniejacy
rejestru urzedowego
podmiotéw gospodarki
narodowej REGON stuzy
do prowadzenia rejestru
REGON, w tym do
rejestracji podmiotow
gospodarki narodowej, {j.
0s6b prawnych, jednostek
organizacyjnych
niemajgcych osobowosci
prawnej, 0sob fizycznych
prowadzgcych
dziatalno$é gospodarczg
(w tym oséb
prowadzgcych
indywidualne
gospodarstwa rolne)
skutkujgcej nadaniem
numeru identyfikacyjnego
REGON oraz
udostepniania danych
rejestru, w tym za
posrednictwem ustugi
sieciowej. System
REGON

sktada sie z modutow: *
CRR (Centralny Rejestr
Regon) - centralny
komponent systemu -
zawiera baze danych
przechowujgcg dane o
podmiotach gospodarki
narodowej oraz
informacje o ich
zmianach, * BPR (Baza
Publikacyjna REGON) -
realizuje takie funkcje jak:
tworzenie wyciggéw z
rejestru REGON dla
uprawnionych instytucji w
zakresie zmian danych,
jakie miaty miejsce w
ciggu ostatniego
miesigca, zasilanie
danymi systemu Bazy
Jednostek Statystycznych
(BJS), opracowywanie
sprawozdan i raportow,
udostepnianie danych
rejestru podmiotom
trzecim na podstawie
wnioskow o
udostepnienie danych. *
BIR (Baza Internetowa
REGON) - przechowuje
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tworzong na biezgco
replike danych z modutu
CRR (zakres
replikowanych danych nie
obejmuje danych objetych
tajemnicg statystyczng) w
celu ich biezagcego
przegladania i
wyszukiwania na
podstawie zadanych
kryteridw przez sie¢
INTERNET. Zakres
funkgciji

wyszukiwania jest zalezny
od typu uzytkownika. *
Bazy Systemowej —
przechowuje informacje
wspolne, pomocnicze dla
pozostatych modutéow, w
tym logi z aktywnosci
uzytkownikow w
systemie. REGON
pobiera

dane z systeméw: CRP
KEP Ministerstwa
Finansow, SIO
Ministerstwa Edukacji
Narodowej, KRS
Ministerstwa
Sprawiedliwosci, CEIDG
Ministerstwa Rozwoju i
Technologii w zakresie
niezbednym do
dokonywania wpiséw w
rejestrze okreslonych
podmiotéw / cech, oraz
zwraca numery
identyfikacyjne REGON
do

tych systeméw. Integruje
sie z krajowymi
systemami
teleinformatycznymi.

TERYT GUS System TERYT to system | Istniejgcy
teleinformatyczny
wspierajgcy obstuge
Krajowego Rejestru
Urzedowego Podziatu
Terytorialnego Kraju.
System umozliwia dostep
do danych o jednostkach
podziatu terytorialnego,
miejscowosciach i ulicach
oraz realizuje funkcje
zwigzane z ich
weryfikacjg i aktualizacja.
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Celem systemu jest
zapewnienie jednolitego i
aktualnego Zrodta
informacji o strukturze
terytorialnej kraju,
wykorzystywanego m.in.
w statystyce publicznej,
administracji oraz
systemach
informatycznych instytuciji
publicznych.

W systemie prowadzony
jest rejestr publiczny
obejmujacy:

* jednostki podziatu
terytorialnego
(wojewoddztwa, powiaty,
gminy),

* miejscowosci,

* ulice.

Gtéwne grupy
funkcjonalnosci systemu
obejmuja:

* Pobieranie danych
petnych — dostep do
kompletnych plikow
zawierajgcych jednostki
podziatu terytorialnego,
miejscowosci i ulice,

* Pobieranie danych
aktualizacyjnych — dostep
do informacji o zmianach
w rejestrze w zadanym
okresie,

* Wyszukiwanie obiektow
— mozliwo$c¢
wyszukiwania jednostek,
miejscowosci i ulic na
podstawie nazw lub
identyfikatorow,

* Weryfikacja danych
adresowych —
sprawdzanie poprawnosci
danych adresowych do
poziomu ulicy, wytgcznie
w oparciu o aktualny stan
bazy TERYT.

System TERYT integruje
sie z krajowymi
systemami administracji
publicznej, umozliwiajgc
automatyczne pobieranie
i

synchronizacje danych
terytorialnych.

Wezet Ministerstwo Wezet Krajowy to system | Istniejgcy
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Krajowy Cyfryzacji wspierajgcy proces
uwierzytelniania
uzytkownikow
korzystajacych z ustug
online swiadczonych
przez podmioty publiczne.
System petni role
posrednika pomiedzy
systemami identyfikac;ji
elektronicznej a
systemami
udostepniajgcymi ustugi
elektroniczne,
umozliwiajgc bezpieczne
przekazywanie
potwierdzen tozsamosci.
Celem systemu jest
zapewnienie jednolitego,
bezpiecznego i
interoperacyjnego
mechanizmu
uwierzytelniania
uzytkownikéw ustug
online administraciji
publicznej poprzez
wykorzystanie roznych
Srodkow identyfikacii
elektronicznej.

Gtéwne grupy
funkcjonalnosci

— Posredniczenie w
procesie uwierzytelniania
uzytkownikéw ustug
online

— Integracja z systemami
identyfikaciji
elektroniczne;j

— Przekazywanie
potwierdzeh tozsamosci
do systemdw
Swiadczacych ustugi
elektroniczne

— Zapewnienie
bezpiecznej wymiany
danych identyfikacyjnych
Integracje

System jest zintegrowany
z krajowymi systemami
teleinformatycznymi
elektronicznej a
systemami
udostepniajgcymi ustugi
elektroniczne,
umozliwiajgc bezpieczne
przekazywanie
potwierdzen tozsamosci.
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Celem systemu jest
zapewnienie jednolitego,
bezpiecznego i
interoperacyjnego
mechanizmu
uwierzytelniania
uzytkownikoéw ustug
online administracji
publicznej poprzez
wykorzystanie roznych
Srodkéw identyfikaciji
elektronicznej.

Gtéwne grupy
funkcjonalno$ci

— Posredniczenie w
procesie uwierzytelniania
uzytkownikow ustug
online

— Integracja z systemami
identyfikaciji
elektronicznej

— Przekazywanie
potwierdzen tozsamosci
do systemow
Swiadczacych ustugi
elektroniczne

— Zapewnienie
bezpiecznej wymiany
danych identyfikacyjnych
Integracje

System jest zintegrowany
z krajowymi systemami
teleinformatycznymi

Amodit
MSIT

Ministerstwo
Sportu i
Turystyki

System dotacji, ktéry
bedzie integrowany z
powstatym w wyniku
projektu portalem oraz
ustugami. celem systemu
jest wsparcie i
automatyzacja procesu
skfadania wnioskéw o
dotacje w sporcie. System
posiada nastepujgce
moduty funkcjonalne:
modut sktadania
wnioskoéw, modut oceny
wnioskow, modut
rozliczania wnioskow.
System jest zintegrowany
z KRS.

Modyfikowany

W ramach
projektu
przewiduje sie
modyfikacje
systemu AMODIT
polegajgcg na
dostosowaniu go
do nowych
proceséw obstugi
dokumentow i
spraw
zwigzanych z
przedsiewzieciem
»,Chmura
Sportowa”, w
szczegoblnosci w
zakresie
whnioskow,
akceptacji,
obiegu
dokumentow,
archiwizacji,
powiadomien
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oraz integracji z
portalem i
warstwg API.
Zmiany obejmg
takze
konfiguracje
formularzy,
Sciezek
procesowych,
uprawnien
uzytkownikow,
automatyzacje
oraz
mechanizméw
raportowania i
rejestrowania
zdarzen, tak aby
system wspierat
realizacje
procesow
administracyjnych
w sposéb
zintegrowany z
pozostatymi
komponentami
rozwigzania.

CEIDG

Ministerst
wo
Rozwoju i
Technologi
i

System CEIDG to system
wspierajgcy prowadzenie
Centralnej Ewidenc;ji i
Informaciji o Dziatalnosci
Gospodarczej. Celem
systemu jest
umozliwienie rejestracji
jednoosobowej
dziatalnosci gospodarcze;j
drogg elektroniczng oraz
obstuga zgtoszen
dotyczacych zmian
danych, zawieszenia,
wznowienia i zakonczenia
dziatalnosci. System
prowadzi rejestr publiczny
przedsiebiorcéw oraz
udostepnia informacje o
uzyskanych przez nich
licencjach, koncesjach i
zezwoleniach.

System CEIDG obejmuje
nastepujgce grupy
funkcjonalno$ci:

* Rejestracja dziatalnosci
— sktadanie wnioskéw o
wpis do CEIDG.

* Aktualizacja danych —
zgtaszanie zmian,
zawieszen, wznowien i

Modyfikowany
w innym
projekcie
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zakonczen dziatalnosci.

* Integracja z urzedami —
przekazywanie danych do
Urzedow Skarbowych,
ZUS/KRUS oraz GUS.

* Udostepnianie danych —
wyszukiwarka
przedsiebiorcéw oraz
dostep do informacji o
uprawnieniach.

System jest zintegrowany
z krajowymi systemami
teleinformatycznymi.

KRS Ministerstwo Krajowy Rejestr Sgdowy Istniejacy
Sprawiedliwosci | (KRS) to system
utworzony w celu obstugi
postepowania
rejestrowego
prowadzonego przez
wybrane sady i
Ministerstwo
Sprawiedliwosci.

System prowadzi Krajowy
Rejestr Sgdowy
skfadajacy sie z:

- Rejestru
przedsiebiorcow,

- Rejestru stowarzyszen,
innych organizacji
spotecznych i
zawodowych, fundac;ji
oraz publicznych
zakladow opieki
zdrowotnej,

- Rejestru dtuznikéw
niewyptacalnych.
Funkcjonalno$ci:

- skladanie
elektronicznych wnioskow
o wpis w KRS,

- korespondencja z
sgdem

rejestrowym,

- prowadzenie i
udostepnianie akt
elektronicznych KRS,

- obstuga postepowan
rejestrowych,

- udostepnianie informaciji
o zarejestrowanych
podmiotach,

- wymiana informaciji o
spotkach (BRIS),

- sktadanie dokumentéw
finansowych,
-zaktadanie spoétek drogg

Strona | 38




OPIS ZALOZEN PRZEDSIEWZIECIA INFORMATYCZNEGO O PUBLICZNYM ZASTOSOWANIU
Chmura Sportowa

elektroniczna.

System jest zintegrowany
z krajowymi systemami
teleinformatycznymi.

KSI ZUS Zaktad Kompleksowy System Modyfikowany
Ubezpieczen Informatyczny ZUS (KSI w innym
Spotecznych ZUS) to system projekcie
utworzony

w celu wspomagania
realizacji gtéwnych zadan
statutowych Zakfadu
Ubezpieczen
Spotecznych,
dotyczacych
zabezpieczenia
spotecznego: zadan z
zakresu ubezpieczeh
spotecznych i
zdrowotnych, zadan
zwigzanych z prewencjg
rentowa, informowania o
stanie danych
dotyczacych ubezpieczen
spotecznych i
zdrowotnych, realizacji
umow i porozumien
miedzynarodowych,
wykonywania zadan
zleconych w zakresie
ubezpieczen spotecznych
(pobierania sktadek na
ubezpieczenie zdrowotne
i odprowadzania ich do
NFZ, pobierania i
dystrybucji czesci sktadek
na ubezpieczenie
spoteczne do OFE,
ustalania i wyptaty
okresowych emerytur
kapitatowych z Il filaru,
zgtaszania do
ubezpieczenia
zdrowotnego osob
pobierajgcych emerytury i
renty oraz pobieranie
sktadek na ubezpieczenie
zdrowotne tych osdb,
przyznawania i wyptaty
zasitkéw rodzinnych i
pielegnacyjnych,
ewidenciji i analizy
zaswiadczen lekarskich
ZUS ZLA, pobierania i
rozliczania podatku od
wyptacanych przez ZUS
Swiadczen),
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opracowywania analiz i
prognoz w zakresie
ubezpieczen
spotecznych.

System prowadzi rejestry,
m.in.:

Centralny Rejestr
Ubezpieczonych,
Centralny Rejestr
Ptatnikow Sktadek,
Centralny Rejestr
Cztonkéw Otwartych
Funduszy Emerytalnych,
Centralny Rejestr
Czlonkéw Rodziny
Ubezpieczonych
Uprawnionych do
Ubezpieczenia
Zdrowotnego, Centralny
Rejestr
Swiadczeniobiorcow,
Rejestr Cztonkéw NFZ,
Rejestr lekarzy, lekarzy
dentystéw, felczerdw i
starszych felczeréw,
ktorzy zgtosili wniosek w
sprawie upowaznienia ich
do wystawiania
zaswiadczen lekarskich,
Rejestr zaswiadczeh
lekarskich.

Gtéwne grupy
funkcjonalnosci, m.in.:
Zasilanie

Komputer Centralny
Wspomaganie obiegu
informaciji

Postepowania
wyjasniajgce

Obstuga pozostatej
dziatalnosci statutowej
Obstuga swiadczen dla
rodziny/ obstugi
Swiadczen spotecznych
Obstuga $wiadczen
krotko- i
dtugoterminowych,
Komunikacja B2B ZUS z
podmiotami
zewnetrznymi.

System jest zintegrowany
z krajowymi i
zagranicznymi systemami
informatycznymi.

PeP Ministerstwo System ePtatnosci to Modyfikowany
Cyfryzacji system wspierajgcy w innym
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realizacje ptatnosci projekcie
elektronicznych w
ustugach publicznych,
umozliwiajgcy
zarzgdzanie
rozrachunkami, obstuge
transakcji oraz
zapewnienie
rozliczalnosci i
niezaprzeczalnosci
whniesienia opfat.

Celem systemu jest
umozliwienie
dokonywania ptatnosci
bezgotéwkowych w
ramach ustug
publicznych, prowadzenie
rozrachunkéw (naleznosci
i zobowigzan), kontrola
transakcji oraz
zapewnienie zgodnosci
operacji finansowych z
wymaganiami
administracji publiczne;.
Gtéwne grupy
funkcjonalno$ci
(komponenty systemu):
epl-core-deployment —
centralna logika systemu
odpowiedzialna za
przetwarzanie
rozrachunkéw i transakgciji.
epl-card-deployment —
obstuga ptatnosci
realizowanych kartami
ptatniczymi.
epl-blik-deployment —
obstuga ptatnosci
realizowanych za pomocg
systemu BLIK.
epl-interest-deployment —
naliczanie odsetek od
naleznosci i zobowigzan.
epl-notificationdeployment
— wysytanie

powiadomien o statusie
ptatnosci i rozrachunkow.
epl-uap-deployment —
zarzadzanie
uzytkownikami i ich
uprawnieniami w
systemie.
epl-uap-gui-deployment —
graficzny interfejs
uzytkownika do obstugi
konta i ptatnosci.
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epl-webview-deployment
— prezentacja danych i
interakcja z
uzytkownikiem w
przegladarce.
epl-gov-deployment —
integracja z ustugami
administracji publicznej.
System jest zintegrowany
z krajowymi systemami
teleinformatycznymi.

10

PESEL

Ministerstwo
Cyfryzacji

Powszechny
Elektroniczny System
Ewidencji Ludnosci
(PESEL) to system
wspierajgcy gromadzenie,
aktualizacje i
udostepnianie danych
identyfikujgcych osoby
fizyczne w Polsce.

Celem systemu jest
prowadzenie centralnego
referencyjnego zbioru
danych umozliwiajgcego
jednoznaczng
identyfikacje os6b oraz
okreslenie ich statusu
administracyjnoprawnego.
W systemie gromadzone
sg dane: * obywateli
polskich zamieszkujgcych
na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej
» obywateli polskich
przebywajgcych za
granicg w zwigzku z
ubieganiem sie o polski
dokument tozsamo$ci

* cudzoziemcow
zamieszkujgcych w
Polsce

* 0sOb zobowigzanych do
posiadania numeru
PESEL

na podstawie odrebnych
przepiséw

Gtéwne funkcjonalnosci
systemu obejmuja:

* Rejestracje i
aktualizacje

danych osobowych

» Udostepnianie danych
uprawnionym podmiotom
» Weryfikacje tozsamosci i
statusu
administracyjnego

Modyfikowany
w innym
projekcie
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» Obstuge zapytan i
integracje z innymi
rejestrami panstwowymi
System jest zintegrowany
z krajowymi systemami
teleinformatycznymi.

11

Chmura
Sportowa

Ministerstwo
Sportu
i Turystyki

Chmura Sportowa bedzie
centralng bazg danych o
sporcie, celem jest
poprawa dostepnosci
informaciji, lepsze
wykorzystanie
infrastruktury oraz
wsparcie procesow
decyzyjnych.
Administracja publiczna
zyska narzedzia do
efektywniejszego
zarzgdzania srodkami,
organizacje sportowe
fatwiejszy

dostep do finansowania, a
branza fithess wieksza
widocznos$¢ ustug.
System bedzie
wyposazony w narzedzia
integracji oraz e-ustugi.
System bedzie
zintegrowany z
wymienionymi powyzej
systemami.

W przedsiewzieciu
przewidziano komponent
sztucznej inteligenciji
wspierajacy
wyszukiwanie,
rekomendacje oraz
analize danych w
ekosystemie Chmury
Sportowe;.

Planowany w
projekcie

12

Sportowa
Aplikacja
mobilna

Ministerstwo
Sportu
i Turystyki

aplikacja mobilna bedzie
narzedziem realizacji oraz
dostepu do ustug Chmury
Sportowej. celem jej
bedzie utatwienie dostepu
do ustug sportowych.

Planowany w
projekcie

13

Systemie
Informaciji
Oswiatowe;j
(SIO)

Ministerstwo
Edukaciji
Narodowej

oficjalny, centralny i
elektroniczny rejestr
w Polsce, ktory
gromadzi dane o
szkotach, uczniach i
nauczycielach. Stuzy
panstwu do
zarzagdzania

Istniejgcy
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edukacja, podziatu
pieniedzy na o$wiate
oraz nadzoru nad

placowkami.

Lista przeptywow <<maksymalnie 2000 znakow>>

Lp. System System Zakres Sposoéb Typ Typ Interfejsu
zrédtowy docelowy wymienian wymiany modyfikacji
ych danych
danych
1 Chmura Informacje o | wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
CEIDG Sportowa przedsigbior | odwotan inng metodg
cy bezposrednich
(§13 ust. 2)
2 KRS AMODIT MSIiT | Informacje o | wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
dziatalnosci odwotan inng metodg
bezposrednich
(§13 ust. 2)
3 TERYT Chmura lokalizacja wg KRI: tryb krytyczny dla | ustuga REST
Sportowa odwotan sukcesu
bezposrednich projektu
(§13 ust. 2)
4 Wezet Chmura autentykacja | wg KRI: tryb krytyczny dla | ustuga REST
Krajowy sportowa odwotan sukcesu
bezposrednich projektu
(§13 ust. 2)
5 PeP Chmura realizacja wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
Sportowa ptatnosci odwotan inng metoda
bezposrednich
(§13 ust. 2)
6 KSI ZzUS Chmura uzyskiwanie | wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
Sportowa informacji o odwotan inng metodg
kontrahentac | bezposrednich
h (§13 ust. 2)
systemu
7 KRS Chmura dane o wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
Sportowa kontrahentac | odwotan inng metodg
h bezposrednich
informacja (§13 ust. 2)
(o]
dziatalnosci
8 REGON Chmura Informacja o | wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
Sportowa kontrahentac | odwotan inng metodg
h bezposrednich
(§13 ust. 2)
9 PESEL Chmura Informacjao | wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
Sportowa uzytkownika | odwotan inng metoda
ch bezposrednich
(§13 ust. 2)
10 | AMODIT Chmura Informacje o | wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
MsiT Sportowa wnioskach odwotan inng metodg
bezposrednich
(§13 ust. 2)
11 Sportowa Chmura Wymian wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
Aplikacja Sportowa bezposredni | odwotan inng metodg
mobilna z bezposrednich
uzytkownika | (§13 ust. 2)
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mi
12 | CHMURA Sportowa Pobieranie wg KRI: tryb realizowalny | ustuga REST
SPORTOW | Aplikacja danych o odwotan inng metoda
A Mobilna ustugach bezposrednich
obiektach (§13 ust. 2)
13 | Sportowe Chmura Pobieranie wg KRI: tryb krytyczny dla | ustuga REST
Talenty Sportowa danych o odwotan sukcesu
wynikach bezposrednich | projektu
prob (§13 ust. 2)
sprawnosci
owych
dzieci

7.2. Kluczowe komponenty architektury rozwigzania

CHMURA SPORTOWA

Komunikacja ze
zwigzkami i
Ministerstwem

Portal

Modut e-ustugi

Sportowa
Aplikacja mobilna

AMODIT MSIT

Sktadanie
wnioskéw MSIT

Ocena wnioskow
MSIT

Rozliczenia
wnioskéw MSIT

Sportowe
Talenty

Planowany w
projekcie

Do wycofania

Modyfikowany w
projekcie

Mody fikowany w
innym projekcie

Planowany w
innym projekcie

Istniejacy

7.3.Przyjete zatozenia technologiczne <<maksymalnie 2000 znakow>>

bezpieczenstwo

Lp. | Obszar Zatozenie technologiczne

1 Infrastruktura Wtasna hybrydowa infrastruktura. System dziatajgcy w trybie
24/7.
Architektura zapewniajgca niezawodnos¢ (DRC/HA)
Planowana rozbudowa i wykorzystanie chmury.

2 Sieci W warstwie sieciowej przewiduje sie zastosowanie

odseparowanych stref bezpieczenstwa dla czesci publicznej,
czesci administracyjnej oraz komponentéw integracyjnych, co
ograniczy ryzyko nieuprawnionego dostepu i rozprzestrzeniania
sie zagrozen. Komunikacja pomiedzy komponentami systemu
bedzie realizowana z wykorzystaniem bezpiecznych protokotow
transmisji, a dostep do zasobdw administracyjnych bedzie
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mozliwy wytacznie po silnym uwierzytelnieniu i autoryzacii.
Istotnym elementem bedzie rowniez rejestrowanie zdarzen,
analiza logéw oraz szybkie wykrywanie anomalii i prob naduzy¢.

3 Standardy wymiany REST/JSON lub GraphQL. SOAP (tylko w przypadkach gdzie jest

danych wymagany). Komunikacja event-driven (Apache Kafka,
RabbitMQ)
4 Systemy operacyjne | Linux lub MS Windows
serwerowe

5 Bazy danych Relacyjne i nierelacyjne.

Wdrozone mechanizmy wysokiej dostepnosci oraz replikacji i
archiwizacji.

6 Serwery aplikac;ji Zgodnie z projektem technicznym wykonawcy. Wirtualizowane lub
konteneryzowane.

7 Portale Aplikacja webowa z responsywnym interfejsem. Wymagane
zastosowanie nowoczesnych i uznanych frameworkow
frontendowych
np. Angular

8 Inne Mechanizmy Al/ML do wykrywania anomalii.

7.4.Opis zasobow danych przetwarzanych w planowanym rozwigzaniu <<maksymalnie
2000 znakow>>

Czy nowy system bedzie tworzyt zasoby danych o charakterze rejestru publicznego?
FAK/NIE 4

Lp. Tworzony rejestr Opis
publiczny

Czy nowy system bedzie przetwarzat (uzywat, zmieniat) zawarto$¢ innych rejestrow
publicznych?

TAK/NIE 5
Lp. | Rejestr publiczny Opis Zakres
przetwarzania
1 CEIDG Identyfikacja przedsiebiorcy uzycie
2 KRS Identyfikacja dziatalnosci uzycie
3 TERYT lokalizacja uzycie
4 PESEL autoryzacja uzycie
5 KSI ZUS rejestr zaswiadczen lekarskich uzycie

7.5.Bezpieczenstwo <<maksymalnie 2000 znakow=>>

Planowany poziom zapewnienia bezpieczenstwa (w rozumieniu przepisow § 19 rozporzgdzenia
Rady Ministrow z dnia 21 maja 2024 r. w sprawie Krajowych Ram Interoperacyjnosci, minimalnych
wymagan dla rejestrow publicznych i wymiany informacji w postaci elektronicznej oraz minimalnych
wymagan dla systemow teleinformatycznych (Dz. U. poz. 773)) w zakresie dot. systemu
zarzadzania bezpieczenstwem informacii:

4 Niepotrzebne skresli¢.
5 Niepotrzebne skresli¢.
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6 Niepotrzebne skreslic.
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